	T.P. N°1
	Durée : 3h
	-POSTE DE TRI DE PIECES-


	Objectif du T.P. :



	Elaborer le programme pour un API TSX 37

Mettre en œuvre roues codeuses et afficheurs 7 segments



	Préparation :



	


	
	Déroulement :



	
	1. Elaborer le programme   : codage - grafcet codé - programme

2. programmer l'API et mettre au point




	A produire :



	bilan des entrées sorties - programme




	Commentaires :



	Attention le nb limité des entrées simulées (8 sur le boîtier) impose d'utiliser la même commande pour init et dcy ( utiliser un front montant de dcy pour l'évolution entre x0 et x1 ainsi qu'entre x1 et x2.

Vous pouvez utiliser l'affichage en face avant à la place des afficheurs 7 segments




Description du système :
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Fonctionnement :

La machine schématisée ci-dessus est destinée à trier des pièces de deux hauteurs différentes détectées par les deux capteurs inductifs « a » et « b ».

Le nombre « N » de pièces à trier est présélectionné à l'aide de roues codeuses BCD 

( N  de 0 à 99 dans notre exemple, nécessitant 2 roues codeuses).

Le cahier des charges prévoit :

- l’affichage permanent du nombre « n » de pièces triées.

- l’affichage du nombre ‘n0’ de pièces de type 0 si action sur le bouton poussoir « vo ».




- l’affichage du nombre ‘n1’ de pièces du type 1 si action sur le bouton poussoir dcy,

- l’affichage se fait sur deux afficheurs BCD 7 segments.

Les pièces circulent dans un ordre quelconque sur un tapis roulant actionné par un moteur commandé par le contacteur « KM ».

Les pièces du type 0 sont évacuées en A.

Les pièces du type 1 sont évacuées en B par l'intermédiaire d'un vérin double effet «E» commandé par un distributeur 4.2 bistable.

Le pupitre de commande comprend :

- Un bouton poussoir « Init » permettant la remise à zéro des compteurs.

- Un bouton poussoir « dcy » de départ de cycle
Description point de vue système :
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Affichage :
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Description du point de vue de la Partie Commande :

Grafcet point de vue P.C. :
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Acquisition des Roues Codeuses : action associée à l'étape initiale (x0)
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Affichage :
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Bilan des Entrées/Sorties :
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Raccordement à l’API :

Grafcet codé :



Codage :


� EMBED Word.Picture.8  ���
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� EMBED Visio.Drawing.5  ���





� EMBED Visio.Drawing.5  ���





Demande d’affichage du nb des pièces du type 0 passées dans le poste





� EMBED Visio.Drawing.5  ���





� EMBED Visio.Drawing.5  ���





� EMBED Visio.Drawing.5  ���





Boite de simulation
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%Q2.
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ce traitement peut être aménagé en fonction du nb. et de l'emplacement des entrées lues





Recopier l'état des différents mots au fur et à mesure du traitement





vérifier le bon fonctionnement de cette partie du traitement à l'aide d'une table d'animation





Ce traitement est indépendant de l'évolution du GRAFCET.





L'affichage peut se faire sur les afficheurs 7 segment ou sur la face avant de l'API 


( %S69 et config de %SW67,68 et 69


(voir TP de la rotation 1 ou programme test_aff qui se trouve sur votre disque dur)





� EMBED Visio.Drawing.5  ���
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