	T.P. N°1
	Durée : 3h
	prise en main ISaGRAF


	Objectif du T.P. :



	Prendre en main le logiciel ISaGRAF 




	Préparation :



	Aucune




	
	Déroulement :



	
	1- Mise en œuvre du premier exercice : Opérateur ET

2- Autres exercices




	Travaux complémentaires :



	


	Commentaires :



	


Introduction

L'atelier logiciel Isagraf permet de préparer à la norme IEC1131. La démarche est également facilitée par certaines options (chronogrammes, structuration des projets, approche objet avec la notion d'instance, re-using avec le module librairie). 

Les fondamentaux de l'IEC 1131

	Data
	LD Ladder Diagram
	FC

Flow chart
	ST Structured Text
	FBD

 Function Block Diagram


	SFC

Sequential Function Chart

	constante 

variable

Type

booléen

entier

réel

temporisation

message
	contacts directs

inverses

à détection de front 

relais
directs

inverses

 "set"

"reset"
	algorigramme
	Eléments du FDB

 structure algorithmique

"if-then-else"

"case"

"while"

"repeat"

"for" 

"exit"
appel de sous-programme


	opérateurs booléens 

not,or,and,xor

opérateurs arithmétiques

modulo,+,-,*,/,comparaison, masque analogique

blocs fonctionnels standards 

bistable, détection de front, Comptage,  temporisations

signaux
fonctions standards

valeur absolue racine carrée, partie entière 

manipulation de registres

	Grafcet

ses règles d'évolutions

Actions dans les étapes

Actions booléennes

Actions impulsionnelles programmées en ST

Actions normales programmées en ST
Attributs d'une étape. Gsnnn.x : activité de l'étape 

Gsnnn.t : durée d'activité de l'étape 




TP ISaGRAF : prise en main du logiciel :

Soit à réaliser :
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La mise en œuvre d’une application passe par plusieurs étapes :

1- Création de l’application et définition des modules

2- Déclaration des variables 

3- Rédaction du « programme »

4- Génération du code

5- Simulation

1- Lancer ISaGRAF : icône : [image: image36.png]ET hoaléen





11- Sélection du répertoire de travail

( ( [image: image2.png]Samples
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b) entrer alors le nom de votre application : mai1_tp1 puis [image: image4.png]
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12- Création de l’application (projet) 

Fichier – Nouveau
Spécifier le nom de l’application : essai1

ainsi que les éléments de simulation : Entrées/Sorties Booléennes (0/1) : 2 cartes d’entrées et de sorties booléennes seront implantées.



Le commentaire au projet peut être saisi par : Edition – Commentaire au projet
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(( sur   [image: image8.png]


 pour entrer dans le projet :
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13- Création du programme : ( Fichier Nouveau :
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2- Définir les variables de l’application : (( sur   [image: image12.bmp] (dictionnaire)

Entrées : a,b : 

Sélectionner l’entrée IX0_1 puis la définir dans la fenêtre alors ouverte : Nom, commentaire et l’enregistrer. 

Sortie : S

Procéder de la même façon après avoir sélectionné la sortie QX1_1

Puis supprimer toutes les E/S inutilisées. [image: image13.png]


 sur les variables concernées.
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Supprimer les cartes inutiles : (( sur   [image: image15.bmp] (câbler les E/S)

Supprimer les modules 2 et 3 : 

Sélectionner le module puis ( sur   [image: image16.bmp]  puis enregistrer cette configuration : [image: image17.png]
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3- Ecriture du traitement :

(( sur   
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Insérer les différents « objets » 

( [image: image20.bmp] : insérer variable – Placer le curseur à l’endroit du placement puis (
Sélectionner alors la variable à implanter dans la liste proposée.
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Insérer un bloc fonctionnel :

Sélectionner la fonction « ET booléen » dans la liste accessible dans la fenêtre à coté de l’icône. [image: image22.png]



Positionner le curseur au point d’insertion puis (
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Relier alors les différents éléments : (( sur [image: image24.bmp] (tracer un arc)

( sur le point de départ, maintenir le bouton gauche enfoncé, relâcher sur le point d’arrivée de l’arc.

a et b sur les entrées du bloc fonctionnel – SORT sur la sortie

Vérifier le programme : (( sur [image: image25.bmp]
Fermer la fenêtre – Générer l’application (( [image: image26.bmp]
Lancer la simulation : (( sur [image: image27.bmp]
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La simulation se fera en « actionnant » les variables d’entrée (a, b) :

Bouton de gauche = impulsion (bouton poussoir)

Bouton de droite = verrouillage (interrupteur) 

Ici : si a=1 et b=1 ( Sort = 1 (voyant allumé)

Autres exercices :

1 – opérateur ET en « schéma à relais » : 
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Nom : nom du module


Commentaire :


Langage : Choix parmi les 5 langages possibles. Ici FBD (logigramme = blocs fonctionnels)


Style : non-utilisé ici.





Entrées (





( Sortie





( a) nouveau





c) Terminer par


�
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